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Turnieju CS:GO (Counter-Strike: Global Offensive)
ZSzZ kontra gimnazja i szkoty podstawowe
organizowanego w dniu 31.05.2019r.

¥

§ Zasady ogodlne

1. Organizatorem turnieju jest Zespot Szkét Zawodowych w Dynowie.

2. W turnieju moga brac udziat uczniowie szkét podstawowych i gimnazjum po wypetnieniu
formularza dostepnego na stronie internetowej: turnieje.zsz-dynow.net jak rowniez
reprezentacja ZSzZ Dynow.

2.1. W turnieju biorg udziat druzyny piecioosobowe, uczeszczajgce do jednej szkoty (w sktad

druzyny mogg wchodzi¢ uczniowie z roznych klas danej szkoty).

2.2. Jeden uczen moze nalezec¢ tylko do jednej druzyny.

2.3. Z danego typu szkoty bierze udziat tylko 1 druzyna (organizator zastrzega sobie prawo
dopuszczenia wiecej niz jednej druzyny z danej szkoty do udziatu w turnieju w przypadku
zgtoszenia matej liczby druzyn).

3. Warunkiem uczestnictwa w turnieju jest posiadanie konta STEAM z dostepem do gry

Counter-Strike: Global Offensive.

Zgloszenia sg przyjmowane od 08.05.2019r. - 15.05.2019r., a potwierdzenia od

16.05.2019r. do 17.05.20109r.

. Udziat w turnieju jest bezptatny.

. Data rozpoczecia turnieju: 31.05.2019r. godz. 9:00.

. Turniej bedzie odbywat sie w salach A205, A206 i A207.

. Organizator zapewnia transport druzyn z rodzimej szkoty do siedziby organizatora
i jego powrét oraz opieke od momentu przejecia druzyny z ragk opiekuna danej
szkoly do powrotu i odebrania druzyny przez opiekuna w szkole macierzystej. W
czasie transportu i turnieju mtodziez szkoty podstawowej i gimnazjum pozostaje
pod opieka organizatora turnieju — nauczycieli ZSzZ w Dynowie.
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§ Zapisy

1. Druzyny muszg zosta¢ zapisane za posrednictwem formularza dostepnego na stronie
internetowej: turnieje.zsz-dynow.net od dnia 08.05.2019r.-15.05.2019r.

2. Kapitan (osoba zgtaszajgca druzyne) zmuszony jest podac nastepujgce informacje:

- Nazwa druzyny (nie moze by¢ wulgarna/obrazliwa.)
- Nazwy steam kazdego z graczy
- Imie, nazwisko, kazdego gracza.

3. Warunkiem udzialu ucznidw w turnieju jest nadestanie do ZSzZ w Dynowie
uzupelnionego Zalacznika nrl1 do regulaminu turnieju - o$wiadczenie
rodzicow/opiekunéw prawnych o wyrazeniu zgody na przetwarzanie danych osobowych
ucznia i karty zgtoszenia druzyny przez szkote.

4. Szkota podstawowa lub gimnazjum musi przestaé karte zgtoszenia druzyny do
turnieju i zalgczniki nr 1 do regulaminu w terminie od 16.05.2019r. do 20.05.2019r. za
posrednictwem poczty elektronicznej dynowzsz@poczta.onet.pl lub faxem 16 6521043.
(Nalezy podac imie i nazwisko kazdego z graczy w druzynie).

§ Rozgrywka

—

. Turniej rozgrywany bedzie w trybie BO1 (best-of-one). Mecz jest rozgrywany do momentu,
w ktorym jedna z druzyn osiggnie bilans 16 rund.

.1. Pierwsza runda zawoddw rozegrana zostanie na zasadach turniejowych tzn. przegrana

druzyna odpada z turnieju wygrana awansuje dalej. W tej rundzie w razie
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nierozstrzygniecia sie meczu w regulaminowym czasie przewidziana jest dogrywka
sktadajgca sie z 6 rund.

1.2. Wygrane druzyny tworzg grupe w ktérej kazda druzyna gra z kazdg (wygrana 3 pkt,
remis 1pkt, przegrana O pkt). Druzyna ktdra zgromadzi najwiecej punktow wygra turniej.

2. Przed kazdym meczem zawodnikom przystuguje 5 minut na rozgrzewki.

3. Kazda druzyna jest uprawniona do wziecia jednej przerwy taktycznej w przeciggu trwania
meczu czas takiej przerwy to 1 minuta.

4. W razie probleméw technicznych zawodnicy uprawnieni sg do waziecia przerwy
technicznej.

4.1. Jesli w rundzie nie padt pierwszy frag gra bedzie pauzowana natychmiast po zgtoszeniu
takiej koniecznosci w innym wypadku aktualnie grana runda musi zostac
dokonczona serwer zostanie zatrzymany na poczatku nastepne;j.

5. Pula map turniejowych: de_inferno, de_dust2, de_cache, de_cobblestone, de_mirage,
de_train, de_overpass.

6. Kapitanowie wybierajg mapy poprzez odrzucenie niepozadanych lokacji.

6.1. System odrzucania map BO1: banuje druzyna 1, banuje druzyna 2, banuje druzyna 1,
banuje druzyna 2, banuje druzyna 1, banuje druzyna 2, banuje druzyna 1, mecz
odbedzie sie na mapie, ktora zostata jako ostatnia.

6.2. O stronie, po ktérej bedzie walczyta kazda druzyna w pierwszej rundzie meczu
(terrory$ci lub antyterrorysci), decyduje runda nozowa, ktéra musi zostaé¢ rozegrana na
poczgtku meczu.

7. Jezeli podczas trwania rundy zawodnik zostanie roztgczony z serwerem obowigzujg takie

same zasady jak w punkcie 4.1.

§ Oszukiwanie

1. Zabrania sie uzywania niestandardowych ustawien, korzystania z btedéw gry oraz
programow trzecich wptywajgcych na rozgrywke.

2. Zabronione jest granie na nielegalnych lub cudzych kontach STEAM. Osoby posiadajgce
VAC Ban'a nie mogg uczestniczy¢ w turnieju.

3. Obrazliwe nicki, wyzwiska skierowane pod adresem kogokolwiek sg zakazane pod grozbg
dyskwalifikacji z turnieju.

§ Postanowienia koncowe

1. Udziat w turnieju jest rownoznaczny z wyrazaniem zgody na wykorzystanie danych
osobowych uczestnika.

2. Wszelkie pytania prosze kierowac¢ za posrednictwem poczty elektronicznej
dynowzsz@poczta.onet.pl.

§ Zgtoszenie sie do turnieju oznacza akceptacje regulaminu

Zapraszamy do udziatu w turnieju!
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